
教員の実績
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企業Webサイト・ネットワークの設定・構築など、Webデザインの企画・制作を幅広く手がける。

実績内容

R6Sのコーチとして現役で日本上位チームを育成。e-sports業界で活躍中。
チーム歴(抜粋)：Sengoku Gaming2019.3-5、Unsold Stuff Gaming2019.6-2020.1、GUTS Gaming2021.1-2022.1

アメリカのデザイン学校を卒業後、現地法人のVI等を手がける。帰国後、アートディレクターとして、企業CIはもちろん、シティ・ブランド開発、都市計画など、大型プロジェクトのデザイン
を手がける。

東京、米国、福岡と手掛けた仕事は、多種多様。広告、出版、そしてアナログからデジタルまで、幅広く手掛けるイラストレーター。

コンシューマー用ゲームソフトの開発受託・協力。iPhoneゲームアプリの開発・リリース。

ゲーム会社でCGデザイナーとしてはエフェクトやUIを中心に、２Dグラフィック全般と３DCGのサポートとしてはスマホ、３DS、PS4のタイトルの開発を手掛ける。また、イラストやキャラデ
ザ、Webtoonなどを中心に活動し、韓国との共同事業でスマホゲームの運営に関わる会社も取り扱い、様々なコンテンツに関わっている。

アニメーション会社で仕上げ部に所属。仕上げ、撮影の経験を経て教員となる。

少女漫画誌にてデビュー。現在は連載をしながら様々な漫画配信サイトにて作品を配信中。

メーカーでのPC開発を経て、インフラ業界で設計・構築業務に20年以上従事。
現在も世界企業でコンサルタントとして、公官庁・金融/証券・サービスプロパイダーなど、大手のお客様を担当。

※抜粋掲載

第３５回小説推理新人賞受賞。２０１４年作家としてデビュー。日本推理作家協会会員。単行本５冊、文庫本２冊、描きおろし文庫２冊上梓。

数々の企業で経営コンサルティングを担い市場調査や分析、新規事業の立ち上げや経営戦略の顧問業務をメインに第一線で活躍中。

スタンフォード大学機械学習コース修了。ネットワークエンジニア→機械学習エンジニアを経て、大手人材サービス企業にて所属社員向けの研修講師に従事。
担当分野はシステム開発、機械学習、生成AI等。応用情報技術者保有。
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